Scene Equalizer JEDNODUCHE RIDICI SYSTEMY

design Maurizio Varratta iGuzzini

Viceprostorovy

Dnesni prostory podléhaji neustalym
zménam, které souviseji se zména-
mi usporadani prostord

a s rychlym vyvojem spolecnosti.
Zakladni funkce osvétleni Ize
shrnout do termind upoutavat, infor
movat a komunikovat. Svétlo muaze
byt moderni a zéroven zdstat nadca-
sové. Svétlo je zdrojem diveéryhod-
nosti a uspokojeni, ovliviiuje pocit
bezpedi a pohody, a je podnétem
pro komunikaci a chapani. Moznost
volby prednastavenych programu

a svételnych scén systému Scene
Equalizer usnadriuje provadéni zmén
v prostorovém usporadani i zmény
atmosféry osvétleného prostoru.
Systém Scene Equalizer je zalozen
na protokolu DALI a Ize jej vyuzit

Vv pracovnich prostorech nebo napfi-
klad v prostorech obchodu a sluzeb.

Systém je pfizpusobivy pro konkrét-
ni aplikaci, snadno se energie

a flexibilitu osvétlovaci soustavy.
Nové technologie umozniuji zménit
soucasné stalé, nehybné a jedno-
tvarné svétleni v osvétleni vibrujici,
pulsujici a zivé. Podle nastavenych
parametrd systém Scene Equalizer
zapiné svitidla a spousti svételné
scény. Zmeénu svételné scény v jed-
nom prostoru Ize provadét zadanim
nového prikazt nebo podle nastave-
ného ¢asového planu. Scénické své-
telné efekty jsou schopné zdlraznit
emoce, informovat o denni dobé,
nebo upozornit na technologické
poZadavky. Intenzita, smér a barva
jsou nové proménné parametry
osvétleni, které Ize naprogramovat
a ménit pouze nékolika jednoduchy-
mi tkony.
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Ridici systém Rizeni barev RGB Signalizace poruchy Dalkové ovladani Popis ovladaciho Montaz do zépustné
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